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Desafios

Qual o grande desafio? • Prática heurística
• Interatividade

Por que superar esses desafios?

Reduzir o índice de desistência e desistímulo em ambientes de EaD.

Retrospectiva:

Ambientes EaD

Repositório de informações

Elos de comunicação entre 
instrutores e aprendizes

Buscar a autonomia do aprendiz.
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Teoria Construtivista - Piaget

é uma teoria psicopedagógica que 
diz respeito ao modo como o 
aprendiz constrói o conhecimento. 

Ação do aprendiz

Objeto do conhecimento

Ensino Condicionado:
imposição do conhecimento

Ensino Cooperativo:
participação no conhecimento

AIHA

Abordagens de ensino:
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Construção do conhecimento

Assimilação: inserção de novos conhecimentos.

Acomodação: modificação de conhecimentos prévios.

Equilibração: transição entre assimilação e acomodação.

Ação do aprendiz

Objeto do conhecimento
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Ambiente AIHA  - objetivo

Oferecer ao aprendiz a oportunidade de construir 
progressivamente o seu próprio conhecimento mediante a 

apresentação do conteúdo de forma:

fácilfácil

rápidarápida

interativainterativa

progressivaprogressiva

realização de experimentosrealização de experimentos
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Ambiente AIHA  - tela inicial
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Introdução

Leituras Básicas

Experimentos

Básica
Complementar
Suplementar



Ambiente AIHA  - introdução
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Ambiente AIHA  - leituras
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Ambiente AIHA  - leituras
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Ambiente AIHA  - experimentos
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Ambiente AIHA  - experimentos
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Ambiente AIHA  - resultados
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Principais características:

• Aprendizado em camadas

• Prática on-line

• Aspecto heurístico

• Mensagens de motivação

• Respostas reais aos problemas solucionados

Ambiente AIHA

14/17



Artefatos tecnológicos utilizados:

• HTML

• Java Script

• PHP

• Compilador C++

Ambiente AIHA
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Conclusão

É um ambiente inovador nos aspectos de interatividade e 
aprendizado.

É uma contribuição para EaD e a disseminação do 
conhecimento.

É um ambiente que tenta reduzir o índice de desistência em 
cursos de EaD.
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Espaço aberto

Obrigado !

Rafael de Figueiredo Rodrigues
rafael@redes.unb.br

Eurice de Souza
eurice@unb.br

Universidade de Brasília
Faculdade de Eng. Elétrica

Apoio:
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