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Desafios
Retrospectiva: Repositorio de informagoes
Ambientes EaD IEIOS de comunicagao entre

Instrutores e aprendizes

 Pratica heuristica

)
Qual o grande desafio* * Interatividade

Por que superar esses desafios?

Reduzir o indice de desisténcia e desistimulo em ambientes de EaD.
Buscar a autonomia do aprendiz.



Teoria Construtivista - Piaget
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€ uma teoria psicopedagogica que

. . Acao do aprendiz
diz respeito a0 modo como o
aprendiz constroi o conhecimento.

Objeto do conhecimento

Abordagens de ensino:

Ensino Condjefonado: _, Ensino Cooperativo:
Imposicae™do conhecimento participacao no conhecimento

AlHA




Construcao do conhecimento

Acgao do ’Twiz)

Objeto do conhecimento

Assimilacao: insercao de novos conhecimentos.
Acomodacao: modificacao de conhecimentos previos.

Equilibracao: transicao entre assimilagao e acomodacao.
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Ambiente AIHA - objetivo
.

Oferecer ao aprendiz a oportunidade de construir
progressivamente o seu proprio conhecimento mediante a
apresentacao do conteudo de forma:

facil
rapida
progressiva
interativa

realizacao de experimentos
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Ambiente AIHA - introducao

2 AIHA - Microsoft Internet Explorer
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Ambiente INTRODUCAO SOBRE O TEMA ABORDADO
Aberty Linguagem de Programacaoe C++
Objetive Introdugao Basica
Entendendo | Introducdo Complementar | | Introducdie Suplementar |
Iniciando
A Toda jJd deu uma volta completa.
== William Shakespeare, King Lea

2

Tema Abordado
-Etapas -
U1 -lnwodugan Vocé esté na area de INTRODUCEO SOBRE O TEMA ABORDADC. A partir deste ponto, vocé
02 - Leitras Basicas vai conhecer de forma mais abrangente o assunto gue serd foco de aprendizagem. E
importants gue vocé preste bastante atehgdo para gue,. am seguida, vocé possa passar
para as etapas de LEITURAS BASICAS s EXPERIMENTOS. HOM ESTUDO!

03 . Experimentos

-Extra -
Tema Abordado: LINGUAGEM DE PROGRAMACAD C++

Glossario 3

0 C+#+ @& uma linguagem de programagdoc de alto-nivel, basicamente consiste numa
C4#+ inclul novos conceitos ndo suportados pelo C, como o paradigma

xtensac do C.
de programagio crientado por chjetos e todos os conceitos associados.
S Tnkranet local

Sugesties
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Ambiente AIHA - leituras

- AIHA - Microsoft Internet Explorer
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Ambiente 1 Area das Leituras Basicas
Aberty Linguagem de Programacaoe C++
Objetive | Introducic | | Expenmentos |
Entendendo
Inicianda
e vocé consegquir deslizar entre os parametros
dos céus e da terra, deslize.
-- 0 Co
Tema Abordado
- Etapas -
01 - Introducio Vocd estd na érea de LEITURAS BASICAS, A partir deste ponto, as leiturss gue vocé
- 02 - Leituras Basicas realizar serdo lteis para o seu aprendizado. E importants gque vocé preste bastante
03 - Experimentos atengdo nos conteldos para apds realizar os EXPERIMENTOS. Mas isso ndo o impede de
tentar realizar os sxEperimentos. BOA LEITURA!
- Extra -
Glossdrie
3 [ Leitura Bésica D1 Exparimento 01
[ Lertura Basica 02 Expenmento 02 ]
EAGs — -
Ambi [ Letura Basica D3 |[ Experimenta 03 I
Mapa do Ambiente
Sugesties [ Leitura Bésica D4 Exparmeanto 04 I
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N http:f/localhost/develop/ - Microsoft Internet Explorer

Ambiente AIHA - leituras
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1 Leitura Basica - Experimento 03 A
i Linguagem de Programagio C++
Ambiente
a Complements =ifura nlerne
Objet;
Entendendo
L
2 Vamos todos dar um passo 4 frente.
3 -- Lewls Carrg
Tem;;bordado Agora, comecamos considerando um programa simples, gue imprime uma linha de
- pas - texto. Esse progroma pode ser testado no
01 - Introdugao

02 - Leituras Basicas
03 - Experimantos

- Extra -
Glossario

FAQs

Sugestiies

Vamos analisar o programa.

1. #/Primeira programa em C++
2. #include <iostream>

il

4. int main()

5. 4

6. std::cout << "Bem-Vindo a C++!\n":
7. return 0:
8.

}

A linha 1 comega Com - & & uma linha de c

A linha 2 & uma diretiva do pré-processador @ indite
que serd processada antes do programa ser compilado.

B Tawmbkhae B A cwmemsemnd D manta mremr e D seme me
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1 EXPBI’II‘IIGI‘II:OS - Experlmnnto 03 A
i Linguagem de Programagio C++
Ambiente [ Leitura Basica 03 ]
Abertura Ante
Objeti
Entendendo
Ponho meus objetivos nas estrelas mesmo
2 gque tenha gue ficar no meio do caminhao.
== Leon Tolsto
Tema Abordado
e L Qual 0 EXPERIMENTO?
01 - Introducao

02 - Leituras Basicas

— 03 - Experimentos

Para o programa & bailo.

sugerida?

gue comando Seria necessario para obtermos & resposta

Sugestdo de resposta?

- Extra -
Glossario Bam-Vindo a C+i
Programa: 4
EAds
Mapa do Ambiente //Primeico programa em C4+
Sugesties

flinzlude <ioatresms
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Ambiente AIHA - experimentos

WEIrO prograuna em T4+

Finclude <iostrestn:-

int mwmaini)
{

return 0O;




Ambiente AIHA - resultados

return 0;

Tesir

Apoio

Resultado da execugao do Experimento:

Comando Digitzd

Eora vock pode passar para a
promma leura ou prémime expenmento

Experinentos para treinanento na linguagem de programnacho C+.
Como vocé estd se sentindo? Critigus, elogie ou mande sua sugestio, Cligue aguil b

‘j Intranet local

eram erros durante a compilagBo.
® etros aqui em banto. Mo desamme.

bilagdo do programa:

wrwwidevelop\progsiprogl alt

o \oxserdwranatdevelopipregsiprogl _ale

‘foxse
CAOXse

op. In funchon "mt mamd)'
w8 parse error before “renun

Expsrimnentos para tresinamento na linguagem de programacioc C44.

1 3/1 7 Como vocé estid =2 =sntindo? Critique. elogie ou mande sua sugest3o. Cligue sgui .
‘.j]rlranatlccal




Ambiente AIHA
<

Principais caracteristicas:
» Aprendizado em camadas
* Pratica on-line
 Aspecto heuristico
« Mensagens de motivacao

» Respostas reais aos problemas solucionados
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Ambiente AIHA
<

Artefatos tecnologicos utilizados:

« HTML

 Java Script

- PHP

» Compilador C++
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Conclusao
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E um ambiente inovador nos aspectos de interatividade e
aprendizado.

E uma contribuicdo para EaD e a disseminacdo do
conhecimento.

E um ambiente que tenta reduzir o indice de desisténcia em
cursos de EaD.
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