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Resumo. Este artigo trata do trabalho desenvolvido na Assessoria de
Interagdo Virtual do Colégio de Aplicacdo da UFRGS que consiste em ensinar
matematica com a utilizagdo de sotfware e outras midias. Durante as
atividades usamos o Cabri Geomeétre e MS Paint para trabalhar
transformagcbes geométricas no plano, SuperLogo para as fracdes, Home
Design 3D para conceitos de area, perimetro, visualizacdo e representacao
espacial. O trabalho também envolveu a criagdo de objetos de aprendizagem
para auxiliar os alunos a construirem conceitos e atividades que contribuiram
para a inclusdo digital dos estudantes e futuros professores.

Palavras-chave: interacdo-virtual, ensino-aprendizagem de matematica,
formacao de professores.

Virtual Interaction for Mathematics Learning

Abstract. This article deals about the work developed at the Virtual
Interaction Assessory of Colégio de Aplicagdo da UFRGS with consists in
mathematical teaching with software and other medias utilization. During the
activities we use Cabri Geometre and MS Paint to deal with geoaletric
transformations in the plane, SuperLogo for fractions, Home Design 3D to
area, perimeter, spacial visualization and representation concepts. Tlhe wor
also involved learning objects creation to help the students to construct
concepts and activities that contribute to students and future teachew digit
inclusion.

Keywords: virtual-interaction, teaching and learning mathematics, teachers
training.

1. Introducéo

Nesse artigo descrevemos o trabalho desenvolvido por estudantes do curso de
Licenciatura em Matematica da UFRGS durante o ano de 2008 com dti®dx 62

séries do ensino fundamental do Colégio de Aplicagdo da UFRGS (EApas
atividades foram realizadas durante as disciplinas de LaboratoAtatiea de Ensino-
Aprendizagem de Matematica | e Il, presentes no curriculo dooCOqstamos por
trabalhar na Assessoria de Interacdo Virtual do Projeto Amora/gn O Projeto
Amora objetiva a reestruturacdo curricular caracterizada pete®s papéis do
professor e do aluno demandados pela constru¢do compartiihada de conhe@mentos
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partir de projetos de aprendizagem e integracdo das tecnologiagodeacdo e
comunicacao ao curriculo escolar. (CAp-UFRGS, 2008).

A Interac@o Virtual consiste em uma pratica de ensino-aprentdizdgematematica
utilizando para isso, recursos computacionais e as atividadessaiadaaptadas pelos
licenciandos s&o publicadas num site, denominado Assessoria de t¥iiggal
(COSTA e outros, 2008). Dessa forma os alunos tém acesso dadss/feitas em aula
ndo somente na escola, mas também em qualquer outro lugar onde passsnaa
internet. No nosso planejamento priorizamos que os estudantes proccoestraam
informagBes que levem as solucdes e aos conceitos matematicomdedoperativa.
(PIAGET, 1996). Com o decorrer das atividades, os alunos tém iteeaddde para
expor as suas duvidas. Nosso método de intervencdo didatica para lasixilg-
resolugcdo dessas davidas ndo se da fornecendo diretamente as reBpUERERS 0S
guestionamentos dos alunos, problematizamos esses mesmos questionanentos
retornamos para 0s alunos outras perguntas com o objetivo de fazer catesjue
construam o conhecimento a partir de conceitos que eles ja tém.

Na Interagdo Virtual utilizamos diversos softwares tais corapefhogo, Cabri-
Geometre, Home Design 3D, Paint, dentre outros. O uso dessesmresftnos
possibilitam desenvolver diversos contetudos relacionados com aritnaétina, por
exemplo, as operacdes no conjunto dos numeros naturais, inteirosnaiggdambéem
permite o trabalho com geometria, seja na aprendizagem de dasegmdps dos
objetos geométricos, 0 uso de conceitos como area, perimetro e vohegando até
em questdes relacionadas com a visualizagdo espacial bi eetiimal. Além do
trabalho com os contetdos matematicos, o livre acesso a intemétypabs o uso de
outras atividades como envio/recebimento de e-mails, pesquisas matjnéavio de
arquivos. Essas atividades abriram novas possibilidades para exprautros
conceitos como o uso de operadores l4gicos, via pesquisas utilizandtesitesca e
leitura e interpretacdo de textos e problemas, propiciando, dessad inclusdo digital
para esses estudantes.

Na segunda sec¢éo descreveremos trés de um total de trintadaswvidalizadas durante
essa assessoria e na terceira se¢ao apresentaremos owsgasagoes finais.

2. Atividades

No planejamento inicial das atividades, nosso objetivo era fazequeros alunos, a
partir de uma atividade dada pelos professores, buscassem as g¢hfEgn® as
possibilidades para a sua resolugdo. (FAGUNDES, 1999). Escolhemas tiesde
assuntos do cotidiano, como pesos e calorias, até uma matengitsctmmal como,
transformagfes geométricas e calculo de fragdes.

2.1. Transformacdes Geométricas

Este trabalho consistia em, a partir de uma dada figura e xop efetuar as
transformagfes geométricas translagéo, rotacéo e reflex@oisBo, os alunos deveriam
copiar as imagens do site, construir as transformaces no a&pligt8i Painte envia-
las aos professores via sistema de upload existente no sigdur@s demonstraram
grande interesse ao utilizar essa ferramenta na solucao dacgivi

Para que os alunos se apropriassem do conceito de reflexdo, osliespelhos. A
partir do momento que eles demonstraram ter compreendido, definimoslftoesomo
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sendo o eixo de reflexdo. E para o caso da rotagcdo e translazamas como
analogia os movimentos geogréficos da terra.

Figura 1 — Trabalhando com reflexdo

Os alunos demonstraram bastante interesse com a realizag@oddae, a construcao
desse conhecimento foi dada de forma natural (Figura 1), primeieglenstfaziam as
transformagdes para depois formalizarmos os conceitos.

2.2. “Decifrando” Tabelas

Com o intuito de fazer com que os alunos entendessem e interpretaseatatdo de
tabelas de dupla entrada e também para uma futura introdugdo do cdacpitmo
cartesiano, desenvolvemos uma atividade que consistia em, a partirgie ordenado
gue poderia significar linha-coluna ou coluna-linha (os alunos que deversaobde a
ordem), identificar a letra correspondente a esse par na w@loaifrar as palavras
(Figura 2). Também foi solicitada a operagdo inversa, ou sgparte da palavra,
determinar os pares correspondentes.

O site possui um formulario que permite o envio de respostas dos alssas
respostas tém como destino um endereco de email ao qual todos osopEefdss
Interacdo Virtual tém acesso. O que, por sua vez, permite quespa@stas sejam
corrigidas e retornadas para aos alunos.

A maioria dos alunos, no primeiro momento, escolheu usar o par ordenadalitiana

gue ndo era a opg¢do no qual foi pensada as atividades, ndo chegando ma solucd
desejada, porém a linha de raciocinio utilizada ndo estava doias@strado para eles

gue existem situacdes onde eles poderiam utilizar a outra orden. dditpspassada

essa barreira, a atividade seguiu de forma satisfatoria.
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Considere a tabela abaixo:

FFITEIT’?’? 1) Descubra as palavras:
[1ofe[alelelr | uneoanenan

[2 [t [ [« [u[n]r]
I?’TITFI?’?’? @FDGEIHGIHEHGEIHGEIHENGLHEDED
[a[ax[e]z]e]¥ | cveseancn6nEnEsEHEs)-
T Elele]s] GHEDEDE6 CHED D
[6 [r [ [uw i [m

Figura 2. Decifrando as palavras a partir de umata bela

2.3. Calculando Perimetros

Para trabalhar com o conceito de poligonos e seu respectivo perfoiatesenvolvido

pelo grupo um objeto digital de aprendizagem com o aplic&dabe Flash Esse

objeto permitia a identificagdo e o calculo do perimetro de cadaaspoligonos
apresentados, o objeto possuia dois niveis: no primeiro, era disponibiizeal@a
medida do lado do poligono, uma unidade de medida pré-determinada e manipulavel
virtualmente (Figura 3).

Como chamamos este poligono? Qual é o perimetro do poligono?

Resposta: heptagono Resposta: [ 2 unidade(s)

Unidades
de Medida: ’\/.

Confere Proximo

Figura 3. Calculando o perimetro e nomeando poligon  o0s

No segundo nivel eram apresentados poligonos néo-regulares, com ladedidks m
representadas por nameros decimais, onde os alunos deveriam responderdo val
perimetro (Figura 4).
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Figura 4. Calculando o perimetro

Uma caracteristica dessa atividade é que o aluno somente podsaapzaa 0 proximo
poligono apds responder corretamente a questdo. Também era sugesido@)aso

ndo soubessem nomear o poligono, pesquisar na internet o0 seu nome ou conceito que
nao foi visto/compreendido em aula.

Com essa atividade verificamos uma melhora na autonomia dos alunos, glemndo
deveriam responder as perguntas referentes a nomenclatura das figegeados nos
resultados das pesquisas na internet.

2.4. Cruzamat

Abordamos com os estudantes algumas questdes relacionadas com 0s corg®sdos

na assessoria. Para isso utilizamos um software paraccdacf@alavras cruzadas, 0
Eclipse Crossworda partir de perguntas escolhidas pelos professores. Chamamos a
atividade de “Cruzamat” (Figura 5).

CruzaMAT

Interacéo Virtual

EclipseCrossword & 2000-2007

Tenho 3 lados de mesmo tamanho e também 3

=[] ][ 5]

% |T ; [|Z|E| dngulos de 60° Sou um tridngulo _____ 7
A i
plof1 A EQUILATERO]|
R IN| [u]
[P[A[R]AL]E]L]o[G|R]A[M]O] | oK J | Cancel
D u
(o] L]
_ 0

T/Aal[N[G[ulL]O]

=
m

Figura 5 — Cruzamat

Os assuntos abordados nas perguntas eram sobre questbes de logasaplnas,
angulos, etc.
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A turma apresentou, em geral, uma boa aceitacdo da atividdoiegsardo-se e até
competindo com o colega do lado para conclui-la primeiro. No entantd®eercs que
alguns alunos iam até o computador dos outros colegas para “pegaspastas e
concluir a atividade antes.

2.5. Geoplano Virtual

Com o intuito de trabalhar com o conceito de area de figuras placasgqudares,
criamos uma lista de figuras para que os alunos calculassenrespectiva area.

Construa estas figuras com o gegplang virtual e calcule a area de cada umadelas:

Figura 6 — Lista de atividades para uso do Geoplano

O objetivo desta atividade era decompor a figura em poligonos regoiareres que
eles soubessem calcular a sua éarea, para essa decomposgiddarges utilizavam o
aplicativoGeoplano Virtualgue facilitava essa visualizagéao.

Novo - - - - - - - - - L]

e

Calcular a a - a a a a - . . =

Figura 7 — Utilizacdo do Geoplano Virtual
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3. Consideracoes finais

Superando nossas expectativas, o uso da informatica suportado pela piodtistia
planejada, contribuiu e enriqueceu o trabalho realizado na InteracialViDs
conceitos matematicos trabalhados foram incorporados de forma matarabiente de
sala de aula sem que os alunos precisassem decorar 0s contelcs, emtsndé-los.
Essa forma de interacdo com os alunos também fez com que ielesesessassem pelos
topicos abordados em aula.

A realizacdo desse trabalho teve uma forte implicagdo no prodestwrmacéo do
grupo de licenciandos em Matemética. Isso se deu na medida em gy deye que
apropriar-se de algumas das possibilidades oferecidas pelas Tesddnformagéo
e Comunicacado na aprendizagem e ensino de Matematica.

Reconhecemos que ainda ha muito o que explorar em termos das possshilelade
dos recursos tecnoldgicos nos processos envolvendo aprendizagem de naatéalatic
reconhecimento, por sua vez, estabelece novos objetivos para os menggsdpe
pretendem prosseguir estudos e pesquisas na area de Informaticducean,
sobretudo aqueles voltados para aplica¢éo no ensino basico.
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