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A aprendizagem da Geometria

— pesquisa documenta dificuldades dos alunos que iniciam o estudo da geometria

— adicional dificuldade advém da forma de apresentacao do saber matematico

Sendo o AABC,

Hipo’tese Tese (AM = MB, AN = NC) = :’“\' i o
2 Hipdtese Tese A B

Observemos os tridngulos ADC e BCD:
(AD = BC, D = ¢, DC = CD) & AADC = ABCD — AC = BD

m,, m,, m, mediatrizes de ___ [1) m, N m, N m; = (0} ) o
BC, AC e AB 2) OA = OB = OC o ABCD ¢ trapézio de_basesz — AT =D ﬁ
T AB e CD, AD = BC
Demonstracdo k . 2 s Bt
! % D =
Seja O o ponto tal que: 5 Demonstracao
lela & reta ji nto de

m, N m; = (O}

oem — DA=0C) _,
OEm = OA=O0B

— OB=0C — OEm

Nota

Da congruéncia acima obtemos ACD = BDC. Dai decorre que os trian-
gulos PCD ¢ PAB sao is6sceles com bases CD e AB, sendo P o ponto onde as

Logo,
diagonais se cortam.

1) m, N m, N m; = {0} € 2) OA = OB = OC.
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A comunicacao em Matematica

sistema de representacao faz uso de linguagem natural e de signos;

sistema de representacdo da suporte ao raciocinio e producao de conhecimento
(Vygotsky).

pesquisas sobre sistemas de representacao semidtica no processo de
aprendizagem da Matematica sinalizam dificuldades do alunos
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Exemplos ilustrativos de erros dos alunos

— ‘aaltura do triangulo €,
segmento no seu interior

— ‘“paralelogramo é quadrilatero
com dois angulos agudos
e dois obtusos”

— ‘circulos tangentes se interceptam

em infinitos pontos” ou ’
“o ponto de interseccdo de duas _
retas e’ menor que o ponto de \

intersecgéo de trés retas”
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As midias digitais em Matematica, na
perspectiva de Levy

— potencializam novas possibilidades para os sistemas de representacdao semidtica.
— 0s sistemas se tornam dinamicos, facilitam a apropriagdo de seu funcionamento.
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Manifestacoes dos alunos cursando
Geometria | (2009/01)

“Alem de entendermos com clareza os passos da construgdo, podemos interagir com ela. Houve
um a clareza melhor sobre congruéncias e como demonstrar os teoremas.”

“(O objeto) € uma dtima ajuda na visualizacdo e na forma com que a argumentacao deve ser feita.
Auxiliou-me muito no raciocinio referente a tais figuras.”

“Podemos aprender a demonstrar com o objeto, pois além de ele ser pratico e de facil manuseio, é
também objetivo. Podemos entender as explicacdes e demonstracées.”

“O objeto facilita a visualizacdo dos teoremas.”

“O objeto ¢ interessante, pois alem de acompanhar a explanacdo do teorema , aprendemos 0s
passos de cada construgao.”
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Midias digitais e o Objeto de Aprendiza
Geometria Plana

Em um tridngulo o ponto da intersecdo de duas medianas divide as medianas na

razdo 1:2

| @ N e W AW N

|

Teorema 11

. Glossdrio

|

Enunciado

Exploracdo

Construcao:

- triangulo ABC

- M e N pontos médios de AB e AC

- CM e BN medianas do triangulo ABC

- 0 ponto de interseccdo de CM e BN

- Q ponto médio de BO

- P ponta médio de CO

Argumentacio:

- pelo Teorema da Base Meédia no tridangulo BOC,
temos QP paralelo a BC e QP=B(C/2

- pelo Teorema da Base Média no tridngulo BAC,
temos MN paralelo & BC e MN=BC/2

- logo MN e QP sdo segmentos paralelos e
congruentes

- pelo teorema 4 MNPQ é paralelogramo

- pelo teorema 6 as diagonais de MNPQ se
bissectam

- como P é ponto médio de CO e Q é ponto médio
de BO temos BQ=Q0=0N e CP=PO=0M

em
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O processo de pesquisa e implementacao
do objeto de aprendizagem

> Aspectos pedagogicos

— Imagens dinamicas;

— DemonstracoOes interativas;

— Aprendizado autbnomo;

— Sincronizacao do ritmo de aprendizagem.
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O processo de pesquisa e implementacao
do objeto de aprendizagem

» Aspectos técnicos

Design;

Interface intuitiva;

Desenvolvimento de algoritmos;

Método de implementacao.

Finaciado pelo edital 09, SEAD / UFRGS.
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Conclusoes

— Nossa experiéncia na producao do objeto “Geometria Plana” mostra o quao
importante é considerar, no processo de implementacédo, as inter-relacdes entre
aspectos pedagogicos e tecnoldgicos, de forma a ter-se um produto com as
caracteristicas de um objeto de aprendizagem:;

— Foram gerados algoritmos para a criacao de campos interativos de exploracao e
de demonstracao dos teoremas e que também foi feita uma padronizacdo de
interface;

— Contribuicao para educacao presencial e a distancia
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