T

|x I I ||. [ITUTO FEDERAL DE
[ —‘E EDUCACGAOQ, CIENCIA E TEENOLOGIA
L FLURIHERSE

Fotos panoramicas educativas:
O uso do Hugin como instrumento de criacao e
construcao de significados artistico-visuais

Adelson Siqueira Carvalho, IFF/UFRGS, adelsonsc@gmail.com
Alexandro Florentino, IFF, alexandro.cf@gmail.com
André Uebe, IFF/UFRGS, auebe@iff.edu.br
Eliane Aguiar, IFF/UFRGS, elianevig@yahoo.com.br
Maria Cristina Biazus, UFRGS, cbiazus@ufrgs.br
Rodrigo Garrett da Costa, IFF/JUFRGS, garrett@ cefetcampos.br


mailto:adelsonsc@gmail.com
mailto:alexandro.cf@gmail.com
mailto:auebe@iff.edu.br
mailto:elianevig@yahoo.com.br
mailto:cbiazus@ufrgs.br
mailto:garrett@cefetcampos.br

ta deste Trabalho

— criacao e construcao de significados
raves do uso de uma ferramenta de software
acao de fotos panoramicas digitais.

os relacionados a fotografia e importancia do
so das tecnologias digitais na educacado.

Levantamento dos autores que abordam o assunto
Desenvolvimento metodologico

Resultados obtidos através do experimento e as conclusoes.



Introducao

Avancos tecnologicos - ultimas decadas (especialmente a
Imagem digital) —, provocaram profundas transformacoes
— olhar do mundo pela linguagem visual.

Novas possibilidades ilimitadas: visualizar, inventar e
transformar imagens.

Democratizacao da arte e das tecnologias digitais —
prerrogativa de alguns artistas e pessoas mais talentosas
- agora - amplamente difundido e acessivel.

Santaella (2007) discute — significado das artes visuais e
0S seus efeitos sobre a percepcao do expectador



Introducao

Santaella (2007) reporta - Camera Fotografica desenvolveu-se
— Revolucao Industrial — e possibilitou - registro da
realidade visivel — por leigos (n&o artistas).

A partir do séc. XX - advento informatica — NoOvosS recursos
tecnologicos audiovisuais (novas tecnologias de fotografia
digital) — necessidade de repensar educacio pautada na
valorizacao desses recursos — pela premissa - da arte
CoOmo uma visao democratica da realidade.



Introducao

Fotografia > considera parte da realidade = gue representa
Interpretacoes imaginativas significantes ao receptor.

Essa Imaginacao - percorre espacos aléem dos explicitos na
fotografia.

Cada imagem fotografica esconde outras, formando uma
relacao nao apenas visual, mas tambéem conceitual.

Flusser (1985):

“(...) Quem quiser “aprofundar” o significado da imagem e restituir as dimensoes
abstraidas, deve permitir a sua vista um vaguear pela superficie da imagem.
O tracado do vaguear segue a estrutura da imagem, mas também impulsos
intimos do observador. O resultado decifrado por esse método sera, pois,
resultado de sintese entre duas “intencionalidades”: a do emissor e a do
receptor.”



Justificativa e Objetivo

Verificou-se 2 estado da arte no artigo - iniciativas de uso do
Hugin = nas diversas areas do conhecimento - raras.

Este trabalho - busca endossar os trabalhos de aplicacéo do
Hugin - principalmente - area de educacao »>
aperfeicoando processo de ensino-aprendizagem - em
cursos onde - construcao de fotos panoramicas > pode ser
util para a atividade fim.



Softwares para Fotos Panoramicas

PT Gui — Permite “costura” de fotos panoramicas -
Disponivel para Windows and Mac OS - Codigo fonte
fechado e pago. 2 Permite: Costurar imagens a partir
de varias “linhas de imagem?”, criar panoramas
cilindricos de 360 graus e esfericos de 360 e 180 graus,
ajuste de nivelamento de fotos, etc.

PanoWeaver - de codigo fonte fechado - pago - para
Windows - Gera arquivos panoramicos executaveis em
Java, flash ou quicktime. - acompanha software

Tourweaver (para tours virtuais).



Softwares para Fotos Panoramicas

Panorama Tools — Projeto-base - suite gratuita, livre e com
codigo fonte aberto para elaboracéo e visualizacao de panoramas
de realidade virtual.

Varias partes deste projeto - integradas em varios projetos
comerciais e livres.

Suite composta por: Panorama Tools (geracao de fotos
panoramicas), PTStitcherNG (geracao de fotos panoramicas para
Mac OS e Playstation 3), MPRemap (criacdo de panoramas
navegaveis), PTViewer (vizualizacado de panoramicas em varios
sistemas operacionais, incluindo Linux), PTViewerME (visualizacao
de panoramicas em dispositivos moveis. celulares, etc),
PTViewerdS (visualizacdo de panoramicas em java), Multiple
Rectilinear Panoramas (para manipulacdo de panoramas
retilineos).



Softwares para Fotos Panoramicas

Hugin = plataforma para geracao de imagens panoramicas -
basedo no projeto Panorama Tools.

E multiplataforma (executavel em varios sistemas operacionais,
Incluindo Linux) e concebido nos preceitos do software livre
(licencas GNU/GPL).

O Hugin permite desenvolver fotos-mosaicos em forma de
panorama entre outras funcionalidades.



Hugin: Aplicacoes

Apos Instalacao do Hugin, segue-se as seguintes etapas para confeccao
de fotos panoramicas:

a) Obtencao das fotos — As fotos devem compor uma sequéncia de fotos
“‘guadro-a-quadro”, permitindo uma visao panoramica do ambiente a
ser retratado. Deve-se promover uma “sobreposicao” de 20% a 30%
das areas das fotos vizinhas, para que se facilite o processo de
definicao dos Pontos de Controle.

Fligra 12 Exerplos de foios “guadro-a-ouadio™.
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Hugin: Aplicacoes

) Criacao de Pontos de Controle - Carregando-se as fotos no
Hugin, deverao ser definidos os Pontos de Controle
automaticamente ou manualmente e que servem de referencial
para que o Hugin possa “costurar” (unir) as fotos vizinhas,
criando 0 mosaico .

Fizura d: Exemplos de Pontos de Controle.
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Hugin: Aplicacoes

c) Costura — A etapa de costura consiste na juncao das fotos
uma vez definidos os Pontos de Controle. A figura a seguir
llustra o resultado:

Figura 3: Exemplos de iimagem “costurada™.
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Metodologia

Desenvolvimento de uma atividade laboratorial > em uma turma
de alunos do ensino superior > buscando-se trabalhar
guestoes relacionadas a Sintaxe da Linguagem Visual.

Captura —» impressoes dos alunos gue usaram a ferramenta e
- analise dessas impressodes ao longo do processo.

Para conducao do experimento - baseou-se na teoria de
Dondis (1997) = que trata:

da complexidade ato de “ver”,

da inteligéncia visual,

do impacto da fotografia sobre a nossa psique, das nossas
perspectivas e experiéncias visuais e da subjetividade na

analise de uma imagem
13



Metodologia

Etapas:

a) Definicao do objeto de estudo — Determinar variaveis e
caracteristicas do experimento, do laboratorio e do campo de
experimentacao. Neste estudo - a atividade laboratorial foi
desenvolvida atraves da aplicacdo de uma oficina de
fotografia, aplicada a uma turma de 24 alunos do primeiro
periodo do curso tecnoldgico de Design do Instituto Federal
Fluminense, no municipio de Campos dos Goytacazes.

b) Elaboracao do Questionario de Pesquisa — Perguntas
fechadas - embasando o nivel de satisfacéo ao usa-lo. e
perguntas abertas -2 verificando mudancas na percepcao
dos ambientes representados nas fotografias (realidade
fragmentada) a partir do uso do Hugin.
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Metodologia

C) Aula sobre conceitos de fotografia — Para nivelamento dos conceitos de
fotografia. Neste experimento > etapa nao se fez necessaria - alunos
envolvidos ja possuiam os referidos conceitos.

d) Aula sobre o uso de alguma ferramenta de manipulacdo de fotografias digitais
— Aula expositiva. Neste experimento: duracao de 40 minutos - abordadas as
funcionalidades do Hugin para elaboracao de fotos panoramicas.

e) Laboratorio de Desenvolvimento Pratico — Aplicacéo, pelo discente -
conhecimentos apreendidos na etapa (c¢). = Produzindo proprio material
fotografico para analise. Neste experimento: Formaram-se 08 grupos de 03
pessoas.
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Metodologia

f) Laboratorio de Desenvolvimento Analitico — Apos a producao das fotos
panoramicas na etapa (e) = Aplicacao do questionario descrito na etapa (b) -
norteando discussoes > sobre conceitos de percepcdo do meio ambiente e

relevancia significativa = e, ainda - formalizar as analises dos discentes - para
posteriores conclusoes.

g) Analise dos resultados — Apés obter-se impressdes do experimento - promove-
se discussoes - para auto-avaliacao do Hugin e do proprio experimento.

Buscou-se apreender as impressoes dos alunos em relacdo ao uso do Hugin como

ferramenta de manipulacao de fotos digitais e a importancia da oficina para o
aprendizado
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Resultados

QUANTITATIVOS

Utilizacao do Hugin Atendimentos do software as expectativas
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esultados

la do software”

resultado final de costura final poderia ser mais
aprimorado”

As fotos foram obtidas sem que se apoiasse a maquina fotografica em um tripé,
de maneira que, as pequenas oscilacoes da camera no momento em que o
fotografo girava sobre o proprio eixo refletiu no alinhamento das fotos obtidas.

“Implementar no Hugin as funcoes do Pano2VR”
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Resultados

QUALITATIVOS

b) Mudanca de Percepcdao do Ambiente

“O panorama amplia a visualizacao, permite melhor entendimento da
Imagem, nao ha cortes, fazendo parecer que estamos dentro do
ambiente da foto”

“As fotos fragmentadas limitam o entendimento do todo. A partir do
panorama o fragmento tornou-se um todo coeso e interdependente”

“A possibilidade de reconstruir imagens mostrando um todo cria novas
perspectivas”

“A partir da possibilidade de reconstruir imagens mostrando em um
todo o que antes sO se via em partes, cria hovas perspectivas”

Os registros acima mostram como o produto resultante do uso do Hugin (foto panoramica) nao
SO permite uma apreensao mais sistémica do contexto, mas, tambéem, a possibilidade de se
ampliar as fronteiras perceptivas do objeto estudado_ 19



sultados

o do Ambiente

artir da possibilidade de reconstruir imagens mostrando em um
todo o que antes sO se via em partes, cria hovas perspectivas”

Os registros acima mostram como o produto resultante do uso do
Hugin (foto panoramica) nao so6 permite uma apreensao mais sistémica
do contexto, mas, tambem, a possibilidade de se ampliar as fronteiras
perceptivas do objeto estudado_
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Resultados

QUALITATIVOS

c) Relacao com a vida profissional em formacao

“E de grande ajuda ja que mostra lugares muito mais
detalhadamente. Para um site ou para um cliente dono
de um projeto € uma boa forma de mostrar seus
produtos. No caso de uma construtora ou imobiliaria é
Importante mostrar um prédio, por exemplo”.

“Hoje mesmo fotografei uma sala de uma escola, e com
a nhova descoberta darei mais qualidade ao meu trabalho
na medida em que consigo mostrar a extensao de todo o
ambiente em uma mesma foto”.
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esultados

vida profissional em formacao

ais reforcados, neste contexto, foi a
IS&o e aumento das percepcoes
te exposto:

OCcé pode apresentar projetos de imagens de forma
mais ampla e inovadora”.
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Conclusoes

Este trabalho 2 promoveu e registrou - uso do Hugin no
contexto educacional - verificando de maneira quantitativa e
gualitativa = Impressoes dos discentes apos a utilizacao
deste software.

O objeto de estudo bastante particular, como a montagem de
fotos panoramicas - fol adequado a realidade do campo
empirico selecionado - Alunos de Design Grafico.

Sugestoes para trabalhos futuros = utilizacao do Hugin em
outro contexto da educacao, como em uma oficina de artes
dos alunos matriculados no Ensino Médio.
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lu desenvolver > metodologia de
ais X recursos tecnologicos X

nivel pratico e conceitual »> da arte
cnoldgica - por dois momentos:

a) Discente produz fotografia - apos apreender os conceitos
correlatos

b) Discente produz o material final panoramicos = apos
apreender os conceitos do Hugin
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Conclusoes

Percebeu-se um estimulo ao discente:

a) Apurar o senso analitico e critico em relacéo as artes
visuais,

b) Aprender a fazer uso de uma ferramenta de software livre
para a elaboracao de trabalhos artisticos visuais a partir de
fotografias.

Por fim, destacamos a relevancia desse enriquecimento de
material académico relacionado a area, tanto para o publico
voltado para as artes visuais guanto aguele voltado ao uso de
tecnologias de informatica relacionadas ao software livre.
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