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Aprendizagem ColaborativaAprendizagem Colaborativa
•• Abordagem Educacional centrada nos Abordagem Educacional centrada nos 

EstudantesEstudantes
– Baseada em atividades em grupo

• Vem ganhando espaço
– Leva em conta que o aprendizado é ativo

• Através de um processo construtivo
• Depende de contextos mais ricos
• Envolve estudantes diversificados

•• EnvolverEnvolver--se, competir, cooperar e se, competir, cooperar e 
exercitar a responsabilidadeexercitar a responsabilidade

•• Ambientes ColaborativosAmbientes Colaborativos
– Presencial (Face-a-Face)
– Remoto (Computador)



•• FaceFace--aa--FaceFace
– Interação entre pessoas

• Voz, Gestos, expressões faciais, movimentos 
naturais

• Manipular objetos

•• RemotoRemoto
– Comunicação Interpessoal

• Chat, Skype, Vídeo Conferências
– Problemas

• Falta manipulação (Mãos)
– Realidade Virtual

• Simular ambientes reais
– Necessidade de treinamento

Aprendizagem ColaborativaAprendizagem Colaborativa



Realidade AumentadaRealidade Aumentada
•• ParticularizaParticularizaçãção da Realidade Misturadao da Realidade Misturada
•• Ambiente real Ambiente real éé o predominanteo predominante
•• Real+VirtualReal+Virtual

–– AdiAdiçãção de Objetos Virtual 3D e Sonso de Objetos Virtual 3D e Sons
–– Baixo CustoBaixo Custo



Tipos de Sistemas de Tipos de Sistemas de 
Realidade AumentadaRealidade Aumentada

•• TiposTipos
– Sistema de Vídeo baseado por Monitores
– Sistema de Visão Ótica baseado por Vídeo
– Sistema de Visão Ótica Direto
– Sistema baseado por Projetores



Sistema de VSistema de V íídeo deo 
baseado por Monitoresbaseado por Monitores



Sistema de VisSistema de Vis ãão o 
ÓÓtica baseado por Vtica baseado por V íídeodeo



Sistema de VisSistema de Vis ãão o 
ÓÓtica baseado por Vtica baseado por V íídeodeo



Sistema de VisSistema de Vis ãão o 
ÓÓtica Diretotica Direto



Sistema baseado Sistema baseado 
por Projetorespor Projetores



•• Ambiente de DesenvolvimentoAmbiente de Desenvolvimento
–– C/C++C/C++
–– CCóódigo Aberto e Gratuitadigo Aberto e Gratuita
–– Baseado em VisBaseado em Visããoo

ARToolKitARToolKit



ObjetivoObjetivo

•• Utilizar a Realidade Aumentada no Utilizar a Realidade Aumentada no 
desenvolvimento de Ambientes desenvolvimento de Ambientes 
ColaborativosColaborativos
– Dois jogos
– Presencial

• Batata Quente
– Remoto

• Jogo da Velha



ImplementaImplementa çãção de um o de um 
Exemplo de ColaboraExemplo de Colabora çãção o 
Presencial: Batata QuentePresencial: Batata Quente

•• Ambiente virtual compartilhadoAmbiente virtual compartilhado
•• UtilizaUtilizaçãção de Marcadoreso de Marcadores

•• Computador atua apenas para suporteComputador atua apenas para suporte
•• Jogadores devem tomar as decisJogadores devem tomar as decisõõeses

•• Computador toma decisComputador toma decisõõeses
•• Auxilia os jogadoresAuxilia os jogadores



•• Atividade ColaborativaAtividade Colaborativa
–– PercepPercepçãção dos usuo dos usuááriosrios

•• O computador atua apenas como suporteO computador atua apenas como suporte
•• Enriquecer o jogo originalEnriquecer o jogo original

–– ““Queimou!Queimou!””

•• MateriaisMateriais
–– CarrinhoCarrinho
–– CircuitoCircuito
–– CCââmera sem fiomera sem fio
–– MarcadoresMarcadores
–– ComputadorComputador

ImplementaImplementa çãção de um o de um 
Exemplo de ColaboraExemplo de Colabora çãção o 
Presencial: Batata QuentePresencial: Batata Quente



ImplementaImplementa çãção de um o de um 
Exemplo de ColaboraExemplo de Colabora çãção o 
Presencial: Batata QuentePresencial: Batata Quente

•• ProcessoProcesso
–– Funcionamento do carrinhoFuncionamento do carrinho



ImplementaImplementa çãção de um o de um 
Exemplo de ColaboraExemplo de Colabora çãção o 
Presencial: Batata QuentePresencial: Batata Quente

•• ObjetivoObjetivo
–– Conduzir o carrinho para o campo do Conduzir o carrinho para o campo do 

adversadversááriorio
•• AtAtéé a batata a batata ““queimarqueimar””
•• Carrinho pCarrinho páára automaticamentera automaticamente



ImplementaImplementa çãção de um o de um 
Exemplo de ColaboraExemplo de Colabora çãção o 
Remota: Jogo da VelhaRemota: Jogo da Velha

•• Ambiente virtual compartilhadoAmbiente virtual compartilhado
•• Dois computadoresDois computadores
•• UtilizaUtilizaçãção de Marcadoreso de Marcadores



ImplementaImplementa çãção de um o de um 
Exemplo de ColaboraExemplo de Colabora çãção o 
Remota: Jogo da VelhaRemota: Jogo da Velha

•• Computador atua apenas para suporteComputador atua apenas para suporte
•• Jogadores devem tomar as decisJogadores devem tomar as decisõõeses

•• Computador toma decisComputador toma decisõõeses
•• Auxilia os jogadoresAuxilia os jogadores

•• Estabelece quem jogaEstabelece quem joga



ImplementaImplementa çãção de um o de um 
Exemplo de ColaboraExemplo de Colabora çãção o 
Remota: Jogo da VelhaRemota: Jogo da Velha

•• Paralelamente Paralelamente éé posspossíível:vel:
•• Mensagens de Texto (Chat)Mensagens de Texto (Chat)
•• Canal de Voz (Skype)Canal de Voz (Skype)

•• InteraInteraçãção mais completa, incluindo texto, som, o mais completa, incluindo texto, som, 
vvíídeodeo

•• TrTrááfego de Informafego de Informaçõções (Rede)es (Rede)
•• Eixo XYZEixo XYZ

•• SE ( PosiSE ( Posiçãção Atual o Atual –– PosiPosiçãção Anterior ) > o Anterior ) > 
TolerTolerâânciancia
•• Envia as InformaEnvia as Informaçõçõeses



ImplementaImplementa çãção de um o de um 
Exemplo de ColaboraExemplo de Colabora çãção o 
Remota: Jogo da VelhaRemota: Jogo da Velha



ConclusConclus ããoo

•• Realidade AumentadaRealidade Aumentada
–– Permite desenvolver:Permite desenvolver:

•• Ambientes agradAmbientes agradááveisveis
–– Presenciais e RemotosPresenciais e Remotos

•• planejados e enriquecidosplanejados e enriquecidos
•• para estimular a aprendizagem e o desenvolvimento para estimular a aprendizagem e o desenvolvimento 

de habilidades em grupo.de habilidades em grupo.
•• AtAtéé agora pouco exploradaagora pouco explorada

•• Contribui:Contribui:
–– perceppercepçãção, interao, interaçãção e motivao e motivaçãção dos usuo dos usuáários.rios.

VVíídeodeo



Muito Obrigado!Muito Obrigado!

www.realidadeaumentada.com.brwww.realidadeaumentada.com.br


