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“ Aprendizagem Colaborativa

» Abordagem Educacional centrada nos
Estudantes

— Baseada em atividades em grupo
 Vem ganhando espaco

— Leva em conta que o aprendizado é ativo
» Através de um processo construtivo
* Depende de contextos mais ricos
« Envolve estudantes diversificados

» Envolver-se, competir, cooperar e
exercitar a responsabilidade

« Ambientes Colaborativos
— Presencial (Face-a-Face)
— Remoto (Computador)




‘Aprendizagem Colaborativa

e Face-a-Face
— Interacao entre pessoas

* Voz, Gestos, expressoes faciais, movimentos
naturais

e Manipular objetos
e Remoto
— Comunicacao Interpessoal
» Chat, Skype, Video Conferéncias
— Problemas
 Falta manipulacao (Maos)
— Realidade Virtual

 Simular ambientes reais
— Necessidade de treinamento
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| Realidade Aumentada

. Particularizacao da Realidade Misturada
 Ambiente real € o predominante

o Real+Virtual
— Adicao de Objetos Virtual 3D e Sons
— Baixo Custo

Realidade Misturada

ambiente
Real

Ambiente
virtual

Rea lidade wirtualidade
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" Tipos de Sistemas de
Realidade Aumentada

e TIpOS
— Sistema de Video baseado por Monitores
— Sistema de Visio Otica baseado por Video
— Sistema de Vis&o Otica Direto

— Sistema baseado por Projetores
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~ Sistema de Vis ao
Otica baseado por V ideo
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Sistema de Vis ao
~ Otica baseado por V ideo




Sistema de Vis ao
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Sistema baseado
por Projetores
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ARToolKit

Ambiente de Desenvolvimento
— C/C++
— Codigo Aberto e Gratuita
— Baseado em Visao
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Objetivo

e Utilizar a Realidade Aumentada no
desenvolvimento de Ambientes

Colaborativos

— Dois jogos

— Presencial

e Batata Quente

— Remoto
« Jogo da Velha




Implementa ¢cao de um
Exemplo de Colabora cao
Presencial: Batata Quente

 Ambiente virtual compartilhado

o Utilizacao de Marcadores
 Computador atua apenas para suporte

« Jogadores devem tomar as decisoes
 Computador toma decisoOes

o Auxilia os jogadores



Implementa ¢cao de um
Exemplo de Colabora cao
Presencial: Batata Quente

e Atividade Colaborativa

— Percepcao dos usuarios
O computador atua apenas como suporte
* Enriguecer o jogo original
— “Queimou!”
 Materiais
— Carrinho
— Circuito
— Camera sem fio
— Marcadores
— Computador



Implementa ¢cao de um
Exemplo de Colabora cao
Presencial: Batata Quente

e Processo
— Funcionamento do carrinho



Implementa ¢cao de um
Exemplo de Colabora cao
Presencial: Batata Quente

e Objetivo
— Conduzir o carrinho para o campo do
adversario
o Ate a batata “queimar”
« Carrinho para automaticamente



Implementa ¢cao de um
Exemplo de Colabora cao
Remota: Jogo da Velha

« Ambiente virtual compartilhado
* Dois computadores
« Utilizacao de Marcadores



Implementa ¢cao de um
Exemplo de Colabora cao
Remota: Jogo da Velha

 Computador atua apenas para suporte
e Jogadores devem tomar as decisoes
 Computador toma decisoes
« Auxilia os jogadores
o Estabelece quem joga



Implementa ¢cao de um
Exemplo de Colabora cao

Remota: Jogo da Velha
« Paralelamente é possivel:

 Mensagens de Texto (Chat)
« Canal de Voz (Skype)

 Interacao mais completa, incluindo texto, som,
video

» Trafego de Informacdes (Rede)
e Eixo XYZ

 SE ( Posicao Atual — Posicao Anterior ) >
Tolerancia

 Envia as Informacoes



Implementa cao de um
Exemplo de Colabora cao
Remota: Jogo da Velha



Conclus ao

» Realidade Aumentada

— Permite desenvolver:

 Ambientes agraabeis
— Presenciais e Remotos

« planejados e enriquecidos

e para estimular a aprendizagem e o desenvolvimento
de habilidades em grupo.

« Ateagora pouco explorada
e Contribui:
— percegao, interacdo e motivga dos USErios.



Muito Obrigado!

www.realidadeaumentada.com.br



