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Resumo. Este artigo descreve a metodologia que sera utilizada para
pesquisar quais os beneficios para os professores e alunos ao se acrescentar o
recurso da indexacdo em videos educacionais. SAo apresentados, além da
motivagdo, trés experiéncias de indexacdo de videos por conteldo: SVL
(Searchable Video Library) da Universidade do Arizona, TV escola e SACCA
(Sstema Automético de Catalogacéo de Contetido Audiovisual).

Palavras-chave: Videos indexados, video digital, MPEG-7, educagéo

Video indexing: what benefits does it bring for the teacher and for the
students

Abstract. This paper describes the methodology that will be used to research
the benefits for teachers and students when adding the resource of the
indexation in educational videos. Besides motivation, three experiences of
indexation of videos by content are presented: SVL (Searchable Video
Library) of the University of Arizona, TV school and SACCA (Automatic
System of Cataloguing of Audiovisual Content).

Key-words: Video indexing, digital video, MPEG-7, education

1. Introducéo

A linguagem do video responde & sensibilidade dos jovens e da grande maioria
da populagdo adulta, cuja comunicacdo resulta do encontro entre palavras, gestos e
movimentos, distanciando-se do género do livro didatico, da linearidade das atividades
da sala de aula e da rotina escolar. Os videos sdo dindmicos, dirigem-se antes a
afetividade do que arazéo (Almeida, 2005) (Moran, 1995). Para Moran, o video &

O video é sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e escrita.
Linguagens que interagem superpostas, interligadas, somadas, n&o
separadas. Dai a sua forca. Nos atingem por todos os sentidos e de todas as
maneiras. O video nos seduz, informa, entretém, projeta em outras
realidades (no imaginério) em outros tempos e espacos. O video combina a
comunicagdo sensorial-cinestésica, com a audiovisual, a intuicdo com a
l6gica, a emogdo com a razao. Combina, mas comega pelo sensorial, pelo
emocional e pelo intuitivo, para atingir posteriormente o racional (1995,
p.2).
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O uso do video ndo deve ser negligenciado, pela sua enorme capacidade de
sensibilizagdo e motivag&o dos alunos.

Cinelli (2003) aponta diversas vantagens para utilizagdo de videos educativos,
entre elas o fato do utilizador poder manusea-lo, manipuléa-lo como se “folheasse um
livro”: avangos, recuos, repeticoes, pausas, todas essas interferéncias no ritmo e norma
habitual de apresentacéo da mensagem audiovisual que distinguem atelevisdo do video.

Porém, o video, por s s, ndo faz nada. Acreditamos no seu uso eficiente
agregado a pedagogia de projetos levando-se em conta uma concepcao de curriculo
integrado, em que a utilizag@o de videos, sendo esses integrados aos temas trabal hados,
tornara a aprendizagem mais significativa (Dallacosta et al., 2004).

Na constituicdo de um projeto, o fundamental € "ter coragem de romper com as
limitagdes do cotidiano, muitas delas auto-impostas’ (Almeida; Fonseca Janior, 2000, p.
23 e 22) e "delinear um percurso possivel que pode levar a outros, ndo imaginados a
priori" (Freire; Prado, 1999, p. 113). Portanto, "supfe rupturas com O presente e
promessas para o futuro" (Gadotti; Roméo, 1997, p. 37).

Ao desenvolver projetos em sala de aula, é importante levantar
probleméticas relacionadas com a realidade do aluno, cujas questdes e
tematicas em estudo partem do conhecimento que ele traz de seu contexto e
buscam desenvolver investigagdes para construir um conhecimento cientifico
gue gjude este aluno a compreender o mundo e a conviver criticamente na
sociedade. Assim, a partir da busca e da organizacdo de informagfes
oriundas de distintas fontes e tecnologias, valoriza-se a articulagdo entre
novas formas de representacdo de conhecimentos por meio das midias e
respectivas formas de linguagem que mobilizam pensamentos criativos,
sentimentos e representagdes, contribuindo para a comunicagao, a interacao
entre pessoas e objetos de conhecimento, a aprendizagem e o
desenvolvimento de produgdes (Almeida, 2005, p. 40).

Essa busca e organizacdo de diversas fontes e tecnologias, na qual a citagéo se
refere, a0 desenvolver projetos em sala de aula, deveria estar incluida a busca por
videos, porém, essa busca, agrega diversos problemas.

Um primeiro problema que surge é a dificuldade em localizar videos adequados
ao contetido de aula em videotecas com grande acervo.

Um segundo problema € que muitas produgbes nem chegam a ser
disponibilizadas em videotecas. Existe a producéo de videos desenvolvidos por aunos,
em diversos projetos que serdo apresentados nessa proposta, que ndo S0
disponibilizados para a consulta e, além disso, uma grande quantidade de iniciativas
para o desenvolvimento de videos nas universidades, “agumas vezes até integradas a
projetos de pesquisa, mas estes, depois de prontos, somente sdo utilizados pelo préprio
autor, nas suas atividades didaticas ou para apresentagdes em congressos’ (Pretto,1996,
p.224).

A distribuico do material audiovisual disponivel, sgja de producgéo propria
ou ndo, ganharia nessa per spectiva uma dimensdo maior, uma vez que ficou
evidenciada ao longo de toda a pesquisa a falta de comunicacéo entre
usudrios em potencial e produtores. Essa distribui¢do, tanto interna como
externa a universidade, precisa estar intimamente ligada as demais
dimensdes. Assim, distribuir significa ndo somente a distribuicdo material
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dos produtos mas, principalmente, a distribuicdo da informacgdo (Pretto,
1996, p. 227).

Um terceiro problema é a dificuldade de encontrar cenas ou contelidos em um
filme com longa duracéo.

A disponibilizacgo desses videos na Internet com indexag8o solucionaria esses
trés problemas. O desenvolvimento e a implementagdo de métodos para indexac&o em
video passam a ser muito Uteis em nossa sociedade. Esses instrumentos e métodos
visam a maior rapidez e precisdo na busca (consultas) feita pelos professores ou alunos
para locaizar um video que se encaixe na temética em estudo. Um exemplo para 0 uso
desses indexadores est4 associado & navegagdo dentro do video. Nesse contexto, para
Turner, “é vantaoso ter sistemas capazes de segmentar o video em unidades
significativas sem um conhecimento especifico a priori da natureza do programa ao qual
0 video esta associado” (Turner, 1994, p.82).

Os videos indexados, permitindo se navegar no interior da midiatal como ocorre
na Internet, com uma maior facilidade de retomar determinado ponto, ir para outro
ponto e repetir determinada cena, seriam de grande valia para a aprendizagem do aluno.
“Criangas e jovens, que navegam intensamente pela Internet, véem muita TV e
participam de continuos jogos eletronicos, pensam de uma forma mais sensorial,
concreta, plastica, multimidica, "linkada’, coloquial” (Moran, 2005, p. 98).

Acreditamos gque, com uso de ferramentas nas quais o0 usuario pode selecionar a
parte do video ao qual ele quer assistir, deixando de ser um agente passivo gque sO
assiste ao video e passando a ser um agente ativo, que seleciona a parte do video que ele
quer ver, que retoma a parte do video que, por ventura, causou algum desequilibrio, que
busca por informagdes (seja nesse proprio video ou em outras fontes) para acomodar
este desequilibrio (causado por s sO ou pela guda de um professor que ficaria
provocando desequilibrios e reflexdes por parte do aluno) proporciona uma efetiva
participagcéo do aluno, podendo facilitar os processos de construgdo do conhecimento
(Timm et al., 2003).

Esse artigo pretende apresentar um sistema que foi projetado e desenvolvido
para que apodie o0 processo de catalogacdo de videos no formato MPEG-7, mas com a
intermediacdo de um usuario que assiste ao video e seleciona as palavras-chave a serem
incluidas na catal ogacdo. Sera explicado o experimento que seré aplicado para descobrir
quais os beneficios que os videos indexados trazem para o professor e para 0s alunos.

2. Repositorio de videos educacionais que dispde do recur so de indexacao
por contetdo

Atualmente, a grande parte das solugdes para organizacgdo, identificacéo,
seguranca, descricdo, localizag8o e indexacdo de informagdes digitais € implementada a
partir de metadados.

Devido a natureza dinmica de seu contetido, tamanho excessivo dos arquivos e
riqueza de conteldos, os videos digitais tém despertado muito interesse nas
comunidades de busca e indexagdo de dados.

Um dos problemas mais complexos nesta &rea € a modelagem de um video para
permitir uma indexacdo baseada em seu conteldo e para propiciar aos usuarios uma
efetiva interface de acesso para busca, consulta e navegagdo neste mesmo contetdo.
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Estas informacOes podem ser extraidas a partir das caracteristicas visuais (cores,
intensidade, movimentacdo, etc.), do &udio associado ao video ou ainda, a partir da
semantica de seu contetido representada sob a forma de anotagdes textuais (Kokkoras et
al., 2002).

Uma vez que a extragdo automatica da semantica de um video (ou de parte dele)
ainda é um problema em aberto, anotagdes textuais so utilizadas para permitir uma
descricdo eficaz do seu conteldo. Em geral, estas descrigdes sdo feitas a partir da
compreensdo e da necessidade do usuério que esta manipulando o video. Embora estas
anotagdes possam ser imprecisas e incompletas, elas adicionam muito mais
conhecimento e semantica ao contelldo de um video do que poderia ser obtido através
das técnicas atuais de visdo computacional e de reconhecimento de padrfes de imagem
e audio (Rehem Neto et al., 2004).

Serd mostrado trés experiéncias que implementam a indexagdo de video por
contetdo. A indexagdo do Searchable Video Library (SVL) é por extragdo automatica
de texto que estgja nalinguainglesa. A experiénciada TV Escola é por quebra do video
em unidades menores permitindo-se ter uma visao do todo do video ja que ele define
uma imagem, uma explicacéo e um titulo para as diversas cenas que compde 0 video.
No Coleténea de Entidades de Suporte ao uso de Tecnologia na Aprendizagem
(CESTA) aindexacéo é feita por definicdo de descritores que € associado ao video.

2.1. Biblioteca de Videos da Univer sidade do Arizona

O SVL, desenvolvido pela Universidade do Arizona, € um servigo que permite
fornecer aos estudantes acesso a videos e a aulas gravadas de professores através de um
site de busca http://viwebl.vala.arizona.edu/vss-bin/vss SR/torpey/search.

Os videos sdo catalogados automaticamente. O dudio do video é andisado e
palavras-chaves sdo identificadas e localizadas no tempo. Para isso, é usado um
software comercial chamado VIRAGE. Embora o catalogador seja extremamente
eficiente, ele ndo cria uma transcricdo legivel; o aprendiz devera prestar atencéo e
escutar o video para compreender o indice. Este software funciona somente na Lingua
Inglesa.

Ao pesquisar pela palavra-chave “Brazil” é exibido os videos que possuem esta
palavra pronunciada em seu conteldo e o instante exato em que ela ocorre no video.

RESULTS

Searched for: brazil =
Results: 11-200f 61 Go to: 2 Sort by: _V
uals and Societies 103: Environment and Society, 2004-10-28

Play from hit point:
BUT THAT COULD BE AT NIGHT THINKING BEAT CLICK ON AN EIGHTTO
RATION OF A LOT OF PEOPLE IN [EEE¥AIE o ONE

Electrical and Computer Engineering 274: Digital Logic, 2004-10-20

Play from hit point:
SOME ZEAL THE PROSPECT IN WHAT COMDEX FROM THE [ELEY8{E 100 BusY
TO DO S0 I MEAN LINDA SAID BUT WHAT DO

tion:
00:44:29.61

Figura 1. Resultado da busca de videos no SVL

Ao clicar no“View Video” ou no “More” é possivel visualizar o video. A janela
de visualizag¢do do video mostra na parte superior uma descri¢éo introdutéria do filme;
na direita, mostra o video dividido em cenas e na parte esquerda e inferior, as partes do



5

video com o texto correspondente em cada ponto. O texto pode ndo ter muito sentido,
porém as palavras-chaves podem ser encontradas.

2.2. TV Escola

A TV Escola disponibiliza videos indexados no site http://www.icad.puc-
rio.br/tvescolal. S0 videos que tratam da salide da pele a partir do projeto Homem
Virtual, desenvolvido pela Faculdade de Medicina da USP. Os videos sdo divididos em
trechos identificados com uma imagem, palavra-chave e breve descricdo da cena. Apos
baixar trechos dos episddios o usuério poderé editar seu proprio filme.

Erdereco | ] https fwew icad, puc-rio, br tvescolaf v Er

(ligue solve 35 fMagers para assitl 3 sequsnas oeraiaas. Parg salvar o wiso,
cligue cam o batdo drefto oo mouse e escalhe & opcdo Salvar arguivo cama L S
FEGUIGE escolha uma pasta G0 Sfel CompuUtacdar pad colocar o video.

Introducdo

Esta € a abertura do programa.

Praca

€ [\este trecho vé-se uma tomada
geral da praca e logo em

seguida o encontro dos amigos,
personagens da histdria,

Grémio

Chico esta arrumando o Grémio
e logo em seguida o narrador
conta como comegou a ideia do
grémio

Figura 2. Indexagdo TV Escola

2.3. SACCA

Diferente da indexacdo do SVL, que é texto corrido e do TV Escola, que é por
partes do video, no SACCA aindexacdo € por palavras-chaves. Além das informagdes
relativas aindexacdo do video os usuarios terdo disponiveis os metadados do video, pois

0s objetos de aprendizagem armazenados no CESTA seguem o padrdo Learning Object
Metadata (IEEE, 2002).

Ao entrar nateladelogin do CESTA®, o usuério terd a opcéo de consultar videos
por palavras-chaves, aém de consultar outros objetos educacionais.

! http://cesta.cinted.ufrgs.br/cesta.login.php - Usuério: guest - Senha: guest
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UNIYERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL
CENTRO INTERDISCIPLINAR DE NOVAS TECNOLOGIAS NA EDUCAGAD

PROJETO CESTA
Consulta Menu  Consulta

CONSULTA DE OBJETOS EDUCACIONAIS

Mostrar Palavras Chave Existentes Consults Avangada
Informacdes Sobre o Servidor Ldap

Instituicdo UFRGE v |

Unidade CINTED v |

Informacdes Sobre a Busca

Palavra chave

I
para a busca !fellcwdadd

Buscar

Figura 3. Tela de consulta de videos e outros objetos educacionais no CESTA

Como resultado da consulta é apresentado uma tela que mostra os videos que
possuem aguela palavra-chave.

& UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL B
UFRGS CENTRO INTERDISCIPLINAR DE NOVAS TECNOLOGIAS NA EDUCAGAQ

PROJETO CESTA
Consulta Menu Consulta  Sair

Resultado da Pesquisa

% De onde vem? - Choro

Cibjeto lomO00152
CINTED/UFRGS

Programa da TV Escola sobre 3 origem do choro
Localizagdo: http:/fcesta.cinted. ufrgs.br/saccasplayver/dove/doves wmy
Data da contribuigdo: 14/10/2005

Wer video indexadao

Consulta Simples Consulta
Pesquisar felicidade no repositario Total de 1 objetofs) enco

Figura 4. Resultado da consulta do video ao escolher a palavra-chave
felicidade

Ao clicar no link "Ver video indexado" o video sera apresentado a partir daquele
ponto que ocorre aguela palavra. O professor ou aluno também podera navegar pelos
outros links do video.



Figura 5. Resultado da consulta do video ao escolher a palavra-chave
felicidade

3. Metodologia da pesquisa

A pesquisa terd uma abordagem qualitativa por que ela “ aprofunda-se no mundo
dos significados das agdes e relacbes humanas, um lado ndo perceptivel e ndo captével
em equagdes, médias e estatisticas” (Minayo, 2004, p.22.). Além disso, ira caracterizar-
Se por ser uma pesguisa descritiva, ja que a énfase maior é na profundidade e ndo na
precisdo, como observa Gil (2002, p.131):

“As pesquisas descritivas tém como objetivo basico descrever as
caracteristicas de populag@es e de fendmenos. Muitos dos estudos de campo,
bem como de levantamentos, podem ser classificados nessa categoria. Nos
levantamentos, contudo, a preocupagédo do pesquisador é a de descrever com
precisdo essas caracteristicas, utilizando instrumentos padronizados de
coleta de dados, tais como questionarios e formulérios, que conduzem a
resultados de natureza quantitativa. Nos estudos de campo, a preocupacao
também é como a descrigéo, mas a énfase maior é calcada na profundidade e
ndo na precisdo, o que leva o pesquisador a preferir a utilizagdo de
depoi mentos e entrevistas como niveis diversos de estruturacgéo.”

A classificagdo da pesguisa serd estudo de campo que “ se apresenta como uma
possibilidade de conseguirmos ndo sO uma aproximagdo com aquilo que desgamos
conhecer e estudar, mas também de criar um conhecimento, partindo da realidade
presente no campo” (Neto, 1994, p. 51).

Para isso, serdo adicionados no CESTA videos indexados sobre Historia do
Brasil para serem apreciados por professores de Histéria da 5 e 6 séries do Ensino
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Fundamental da Rede Municipa de Porto Alegre que tenham Laboratério de
Informética.

Num primeiro contato com o professor, de cada escola municipal, sera explicado
como se realiza a pesquisa dos videos indexados no CESTA e sera fornecido duas senha
de acesso, uma para ser utilizada pelo professor e outra para ser utilizada pelos alunos.
Além disso, nesse primeiro contato, sera levantado, através de entrevistas com o
professor, quais Sao as suas expectativas com relacdo aos videos indexados, através das
seguintes perguntas:

- Quais s80 os usos dos videos indexados que o professor vislumbra?
- Que beneficios 0 uso dos videos indexados pode trazer aos alunos?
- Mélhoraria a aprendizagem do aluno?

O levantamento dos dados se dara por entrevistas por ser considerado um
instrumento por exceléncia da investigagdo social. A entrevista representa um dos
instrumentos basicos para a coleta de dados sendo uma das principais técnicas de
trabal ho para o0 estudo de campo e a pesguisa qualitativa desempenhando um importante
papel neste tipo de pesquisa. (Ludke, 1986) (Gil, 2002).

A grande vantagem da entrevista sobre outras técnicas € que ela permite a
captacdo imediata e corrente da informagdo desgjada, praticamente com
qualquer tipo de informante e sobre os mais variados topicos [...] Como se
realiza cada vez de maneira exclusiva, sgja com individuo ou com grupos, a
entrevista permite correcdes, esclarecimentos e adaptacfes que a tornam de
sobre maneira eficaz na obtencio das informacdes desgjadas. (LUDKE,
1986, p. 34).

As perguntas serdo abertas para ndo afugentar a possibilidade de novas
revelagdes, como alerta Neto (1994, p. 56): “As vezes o pesquisador entra em campo
considerando que tudo vai encontrar serve para confirmar o que ele considera ja saber,
ao invés de empreender o campo como possibilidade de novas revelagdes’ .

Num segundo contato, depois de 4 meses, serd levantado, através de
entrevistas com 0s mesmos professores, quais foram o0s usos que foram feitos dos
videos indexados, a fim de descobrir como os videos indexados auxiliaram a prética
pedagdgica do professor através das seguintes perguntas:

- Que usos foram feitos dos videos indexados?
- Que beneficios o uso dos videos indexados trouxe aos alunos?

Para a andlise dos dados, serdo confrontadas as informag6es das entrevistas com
0 nuimero de acessos a0 SACCA feito pelo professor e pelos alunos daquela escola,
através do login de acesso ao sistema, obtendo-se informagdes como: as entradas foram
grandes por parte do professor, as entradas foram grandes por parte dos alunos, ndo
entraram no sistema, somente o professor entrou no sistema, etc.. Concordando com
Minayo (1992 apud Gomes, 1994, p.69) a andlise dos dados em pesquisa qualitativa
deve:

“ estabelecer uma compreensdo dos dados coletados, confirmar ou ndo os
pressupostos da pesquisa e/ou responder as questdes formuladas, e ampliar
0 conhecimento sobre o assunto pesquisado, articulando-se ao contexto
cultural ao qual faz parte”



4. Consideracgdes Finais

N&o existem estudos do uso dos videos indexados na educacdo. Se eles auxiliam
a incentivar e a intensificar o uso do video como recurso educacional, se os videos
indexados auxiliam a prética pedagdgica do professor, se eles complementam o
aprendizado do aluno ou de que maneira os videos indexados modificariam o
plangjamento pedagdgico do professor.

Por outro lado, existem criticas quanto ao video disponibilizado de forma linear.
Fischer (1998) chama a atengédo dos professores para ndo tratar o video em sala de aula
de forma absolutamente linear e instrumental. Para Neves (2005), o video digital faria
com que mudasse a postura do observador de passivo para aquele que tem o controle de
como quer assistir ao filme.

Concordando com a idéia das autoras, acredita-se que o video indexado
resolveria o problema quanto ao aluno ser um sujeito passivo ao assigtir o filme,
tornando-se sujeito ativo ao poder navegar no seu interior.

As contribuic¢des dessa pesguisa serd a facilidade de localizacéo dos videos por
conta da indexagao, a solucdo de um dos principais problemas do video questionada por
educadores que € a sua apresentacdo de forma linear e mostrar os usos que foram
identificados pel os professores da pesquisa para os videos indexados.
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