Minicurso 2: Flash para construcdes de animacodes
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Sumula
O trabalho tera como objetivo apresentar o software de autoria de animagées Flash (Macromedia).
Serdo apresentadas e exercitadas em atividades praticas em laboratério o uso de recursos do
ambiente e seus componentes: barras de tarefas, a janela de trabalho e a linha do tempo. Serdo
também exploradas as ferramentas de desenho, a transformagdo dos mesmos e outros em simbolos e
as possiveis mudangas em sua aparéncia. A construcdo de animacdes, com inclusido de botboes de acao
e sons também sera demonstrada..

Topicos a serem abordados:
— Ambiente de trabalho
— Barras
- Janela
- Linha do tempo
— Desenhos
—  Simbolos
— Dimensionamento e rotagédo
— Tonalidade
- Alfa
— Camadas
Som
= Animacgdes
— Interpolagdo de movimento
— Interpolagéo de formas
= Interpolagéo de cores
—  Trajetéria de movimento
— Botobes
— Botdes da biblioteca
—  Construgéo de botdes

J

Metodologia de apoio

Um tutorial, apresentado via web contendo a orientagao para a construgdo de animacgdes
educacionais, com exemplos de animacgdes e exercicios a serem trabalhados pela turma nas atividades
de laboratério.



